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รหสัโครงการ SW54100005 

ชื่อโครงการ สือ่การสอนสามมติเิสมอืนจรงิ 

ชื่อโครงการภาษาองักฤษ AR Learning Media 

ประเภทของซอฟตแ์วร ์ ซอฟตแ์วรด์า้นการบรกิาร 

 

ภาพรวมของโครงการ (ลกัษณะของผลติภณัฑห์รอืบรกิาร สรุปจดุเด่นของโครงการในดา้นผลติภณัฑป์ระโยชน์ และการใช้
งาน) 

       สรา้งสือ่การเรยีนรูร้ปูแบบใหม่ ในลกัษณะหนงัสอื 3 มติ ิทีผู่อ้่านจะเรยีนรูจ้ากทัง้ตวัหนงัสอื และเน้ือหาทีจ่ะโผล่
ออกมาจากหนงัสอื มาปรากฏอยู่ตรงหน้า พรอ้มทัง้มเีสยีงบรรยายเนื้อหานัน้ประกอบ ท าใหเ้กดิความประทบัใจ สนุกในการ
เรยีนรู ้และสรา้งความจดจ าในเนื้อหาทีเ่รยีนรูน้ัน้ไดอ้ย่างด ี

 

วตัถุประสงคข์องโครงการ 

       สรา้งสือ่การเรยีนรูร้ปูแบบใหม่ ในลกัษณะหนงัสอื 3 มติ ิทีผู่อ้่านจะเรยีนรูจ้ากทัง้ตวัหนงัสอื และเน้ือหาทีจ่ะโผล่
ออกมาจากหนงัสอื มาปรากฏอยู่ตรงหน้า พรอ้มทัง้มเีสยีงบรรยายเนื้อหานัน้ประกอบ ท าใหเ้กดิความประทบัใจ สนุกในการ
เรยีนรู ้และสรา้งความจดจ าในเนื้อหาทีเ่รยีนรูน้ัน้ไดอ้ย่างด ีเพราะเรามคีวามเชื่อว่า ในการศกึษาของเยาวชนนัน้ หากเดก็
เรยีนรูผ้่านสือ่ปรกตทิีด่ ีกจ็ะเขา้ใจในเนื้อหาได ้แต่หากเดก็ทัง้ไดเ้รยีนรู ้และเกดิความประทบัใจและสนุกกบัการเรยีนรูแ้ลว้ 
พวกเขาจะจดจ าเน้ือหานัน้ไดอ้ยา่งด ีและจะมแีรงบลัดาลใจในการศกึษาเรยีนรูเ้พิม่เตมิอกีดว้ย เราจงึมจีุดประสงคท์ีจ่ะสรา้ง
สือ่การเรยีนรูร้ปูแบบใหม่นี้ เพื่อสง่เสรมิการศกึษา โดยเฉพาะการศกึษาเรยีนรูด้ว้ยตนเองนอกหอ้งเรยีน ของเยาวชนไทย 

 
ตวัชีว้ดัความส าเรจ็ 
 

ตวัช้ีวดั ฟังกช์นัการท างานท่ีคาดวา่จะแล้วเสรจ็ 

เมื่อด าเนินการครบ 3 เดอืน 
1. สามารถแสดง User Interface ของโปรแกรมออกมาได ้
2. ม ีStory Board ทีไ่ดร้บัการตรวจสอบเน้ือหาจาก สสวท. 
3. แสดงการท างานคร่าวๆของโปรแกรมได ้

เมื่อด าเนินการครบ 6 เดอืน 1. มกีารจดัท าโปรแกรมพรอ้มอปุกรณ์ทีพ่รอ้มใชอ้อกมาอย่างน้อย 1 ตวัอย่าง 
 
  



แนวคิดเชิงนวตักรรม 
 
ขอ้บ่งชีค้วามเป็นนวตักรรมของโครงการ 

เป็นนวตักรรมระดบั ระดบัโลก ดา้น กระบวนการ 

แนวคดิทีแ่ตกต่างกนัในดา้นเทคโนโลย ี

ล าดบั หวัข้อท่ีเปรียบเทียบ 
รายละเอียดวิธีการ/รปูแบบ/ 
เทคโนโลยี เดิม  

รายละเอียดวิธีการ/รปูแบบ/เทคโนโลยี ท่ีใช้ในโครงการ 

1 

การแสดงผลของสือ่การสอน ใชส้ือ่ multimedia ต่างๆประกอบการสอน
เช่น หนงัสอื ภาพVDO หรอื โปรแกรม 
Flash ทัว่ๆไป 

 

ใชเ้ทคโนโลย ีAugmented Reality นวตักรรมสือ่การแสดงผล
รปูแบบใหม่ ทีม่จีุดประสงคเ์พื่อสรา้งประสบการณ์สามมติทิีต่ื่นตา
ตื่นใจ และน่าจดจ าแก่ผูใ้ช ้โดยเมื่อผูใ้ชม้องผ่านจอแสดงผล
รปูแบบต่างๆผูใ้ชจ้ะเหน็วตัถุ 3 มติ ิทีเ่ราเตรยีมไว ้ปรากฏขึน้มา
จรงิ อย่างกลมกลนืกบัสิง่แวดลอ้ม และปฏสิมัพนัธโ์ตต้อบกบัเรา
ได ้เสมอืนว่ามวีตัถุนัน้อยูต่รงหน้าเราจรงิๆ 

 
 
ข้อมูลดา้นเทคโนโลยี 
รายละเอยีดของเทคโนโลยทีีใ่ช ้(อธบิายรปูแบบ ขัน้ตอน ทางเลอืก ของเทคโนโลยทีีใ่ชใ้นโครงการ)  

       ในการทีผู่ใ้ชจ้ะเหน็วตัถุ 3 มติปิรากฏขึน้มาในโลกจรงินี้ มวีธิกีารท างานคอื มกีลอ้งเวบแคม (web camera) คอยสอ่ง
บนัทกึวดิโีอของสภาพแวดลอ้มในจรงิสง่มาใหค้อมพวิเตอรท์ีร่นัโปรแกรมตรวจจบัอยู ่และแสดงวดิโีอของสภาพแวดลอ้มที่
กลอ้งเหน็นัน้ขึน้จอมอนิเตอรเ์มือ่กลอ้งเวบแคมนี้สอ่งเหน็รปูแบบตารางหมากรุกทีก่ าหนดไว ้โปรแกรมกจ็ะวเิคราะห์
ต าแหน่งของตารางหมากรุกนัน้ และอ่านค่าลายหน้าลกูเต๋าบนตารางหมากรุก เพื่อเลอืกโมเดล 3 มติทิีเ่กบ็ไวใ้นเครื่อง และ
น ามาวางซอ้นบนวดิโีอของสภาพแวดลอ้มทีเ่หน็ตารางหมากรุกนัน้ โดยจะวางและหนัมมุของโมเดลใหเ้สมอืนว่าวางอยู่บน
ตารางหมากรุกพอด ีเมื่อกลอ้งมกีารเคลื่อนเปลีย่นมุมไป โปรแกรมกจ็ะค านวณต าแหน่งใหม่ และจดัต าแหน่งของโมเดล 3 
มติใิหม่ใหอ้ยู่บนต าแหน่งตารางอย่างถูกตอ้ง ไมว่่าจะกลอ้งจะสอ่งมองภาพตารางหมากรุกในมมุมองไหนกต็าม ต าแหน่งที่
วางวตัถุ 3 มติกิจ็ะหมุน หรอืมกีารซมูเขา้ออกตามทีก่ลอ้งมองอยู่ ดงันัน้ในวดิโีอทีแ่สดงออกมากจ็ะเหน็เสมอืนกบัว่าวตัถุ 3 
มตินิัน้ ปรากฏอยูบ่นตารางหมากรุกจรงิๆ การกระท าอย่างนี้จะสง่ผลใหผู้ใ้ชไ้ดรู้ส้กึว่า มวีตัถุในจนิตนาการนัน้ๆปรากฏอยู่
บนโลกจรงิ เมื่อมองผ่านอุปกรณ์แสดงผลนัน้ และผูใ้ชก้ส็ามารถมปีฏสิมัพนัธก์บัวตัถุนัน้ได ้โดยควบคุมผ่านปุม่ เมาส ์หรอื
จอยสติก๊ แลว้วตัถุนัน้กจ็ะมกีารเคลื่อนไหว (animate) ไปตามการควบคุมของเราได ้ซึง่ในสว่นนี้กจ็ะใชว้ธิกีารเดยีวกบัเกม
คอมพวิเตอร ์3 มติ ิทีผู่เ้ล่นจะควบคุมตวัละคร 3 มติใินเกมใหเ้คลื่อนไหวตามทีบ่งัคบัดว้ยเมาสห์รอืคยีบ์อรด์ได้ 
ทัง้นี้ โมเดล 3 มติทิีเ่ราจะใหป้รากฏขึน้มานัน้ เป็นเพยีงโมเดล 3 มติธิรรมดา รปูแบบเดยีวกบัทีใ่ชใ้นการสรา้งเกม 3 มติ ิ
และแอนิเมชัน่ ทีเ่หน็กนัอยูท่ ัว่ไปในปจัจุบนั ซึง่สามารถสรา้งไดอ้ย่างไมย่ากเยน็ หรอืจะน าโมเดล 3 มติทิีม่อียู่ในปจัจบุนัมา
โหลดเขา้เลยกไ็ด ้

  



Process Flow Diagram 
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http://www.nia.or.th/softwaredee/submission/submission_documents/download/4


ข้อมูลดา้นการตลาด 
ตลาดเป้าหมาย คอื 

       กลุ่มเป้าหมาย : โรงเรยีนหรอือาจารยท์ีส่อนในสาขาวชิาวทิยาศาสตร ์
 
ตลาดในประเทศ รอ้ยละ 90 
• โรงเรยีนรฐับาล 
• โรงเรยีนเอกชน 
• โรงเรยีนนานาชาต ิ
• หอ้งสมุด 
• ศนูยส์ง่เสรมิการเรยีนรู ้
ตลาดต่างประเทศ รอ้ยละ 10 
• โรงเรยีนต่างชาต ิ 
• หอ้งสมุดต่างชาต ิ

ขนาดของตลาดเป้าหมายและแนวโน้มของตลาด 

       ตลาดอุปกรณ์ทางการศกึษาเป็นตลาดทีใ่หญ่และมศีกัยภาพในปจัจุบนัตลาดอุปกรณ์ทางการศกึษาในประเทศมขีนาด
มากกว่า 100 ลา้นบาทต่อปีและมแีนวโน้มขยายตวัขึน้เรื่อยๆ 

ในสว่นของทางบรษิทัประมาณขนาดของตลาดไวท้ี ่3,000 โรงเรยีน ทีม่คีวามพรอ้ม โรงเรยีนละ 6 ชุด เป็นจ านวน 
18,000 ชุด ต่อ 1 หวัเรื่อง 

  



กลยุทธท์างธุรกจิ  
การวเิคราะหจ์ุดแขง็ จุดอ่อน โอกาส และ อุปสรรค (SWOT analysis) 

จดุแขง็ (Strength; S) (อธบิายลกัษณะเด่นของผลติภณัฑ ์องคก์ร การบรหิารงาน ขอ้ไดเ้ปรยีบ เป็นตน้) 

1. เป็นเจา้ของเทคโนโลยทีีใ่ชเ้องไม่ตอ้งเสยีค่า license ใหต่้างประเทศ 
2. เป็น partner กบั สสวท ท าใหม้จีุดเด่นดา้นเนื้อหา 
จดุอ่อน (Weakness; W)  (อธบิายลกัษณะทีเ่ป็นขอ้จ ากดั ทีท่ าใหธุ้รกจิเสยีเปรยีบดา้นการแขง่ขนั เป็นตน้) 

1. มทีุนในการพฒันาน้อยไม่สามารถ ผลติสนิคา้ออกมาไดท้นัความตอ้งการของตลาด 
โอกาส (Opportunity; O)  (อธบิายปจัจยัภายนอกทีช่่วยใหธุ้รกจิมคีวามไดเ้ปรยีบดา้นการแขง่ขนั เป็นตน้) 

1. ตลาดสือ่การสอนก าลงัขยายตวั มคีวามตอ้งการสือ่ชนิดใหม่ๆ จากทัง้ในและต่างประเทศ 
2. รฐับาลมนีโยบายสนบัสนุน บรษิทัทีผ่ลติสือ่ทางการศกึษา 
อปุสรรค (Threats; T) (อธบิายปจัจยัภายนอกทีข่ดัขวา้งความไดเ้ปรยีบดา้นการแขง่ขนั เป็นตน้) 

1. สถานศกึษาบางแห่งยงัไมม่คีวามพรอ้มในการใชส้ือ่ 

 

การก าหนดกลยุทธท์างการตลาด (4P) 

ด้านผลิตภณัฑ ์(product) 

ดา้นเนื้อหา 
- หวัเรื่องทีส่ามารถท าตลาดไดจ้ะตอ้งเป็นหวัขอ้ทีเ่ป็นความรูข้องเดก็ประถมปลายและมธัยมตน้ เน่ืองจากเป็นชว่งอายุที่
เหมาะกบัการใชส้ือ่การเรยีนรูส้ามมติมิากทีส่ดุ อาทเิช่น ร่างกายของมนุษย ์การสงัเคราะหแ์สง จนัทรุปราคาและสรุยิุปราคา 
เป็นตน้ 
 
ดา้นเทคโนโลย ี
- เทคโนโลย ีAugmented Reality จะถูกพฒันาขึน้ใหใ้ชก้บั Mac OS X ไดใ้นปี 2554 และจะออกเวอรช์ัน่ใหมทุ่กๆ 1-2 ปี 
เพื่อใหเ้ทคโนโลยลี ้าสมยักว่าคูแ่ขง่ขนั ทีจ่ะเกดิขึน้ในอนาคต 
 
ดา้น Design และ Packaging 
- ทางบรษิทัลานเกยีรม์กีารออกแบบผลติภณัฑใ์หม ่ใหม้ขีนาดเลก็ลง ไม่เกนิ 8x8 นิ้ว พอเหมาะกบัการใช ้สามารถหยบิไป
ใชไ้ดส้ะดวก มกีล่องใสท่ีอ่อกแบบสวยงาม เป็นช่องบุเรยีบรอ้ย ท าใหก้ารจดัเกบ็ท าไดง้่ายขึน้ 
 

ด้านราคา (price) 

ราคาขายหน้ากล่อง  
- ชุดสือ่การเรยีนรูท้ีป่ระกอบดว้ยการด์หรอืหนงัสอื ชุดละ 4,000 บาท 
- ชุดสือ่การเรยีนรูท้ีป่ระกอบดว้ยการด์และหนงัสอื ชุดละ 4,500 บาท 



 

ด้านช่องทางจดัจ าหน่าย (place) 

- สายสง่และตวัแทนจ าหน่ายสือ่การศกึษา  
- เวปไซต ์Amazon.com 
 

ด้านการส่งเสริมการขาย (Promotion) 

บรษิทัลานเกยีรเ์ทคโนโลยจีะใชช้่องทางการประชาสมัพนัธผ์่านเวปไซตเ์ป็นหลกั โดยปจัจบุนัมผีูช้มวดีโีอสือ่การเรยีนรูส้าม
มติขิองทางบรษิทัลานเกยีรเ์ทคโนโลยผี่านทาง youtube.com เป็นจ านวนทัง้สิน้กว่า 100,000 คนทัว่โลก 

  



ข้อมลูด้านการลงทุนและสนับสนุน 
การประเมินโครงการ 

มลูค่าการลงทุนเพิม่เตมิเมื่อจบโครงการ :  2,500,000.00 

Net Present Value (NPV) : 14,854,035.68 

Internal Rate of Return (IRR) : 136.74% 

รายการ ปีท่ี 1 ปีท่ี 2 ปีท่ี 3 ปีท่ี 4 ปีท่ี 5 

รายไดจ้ากการขาย 6,000,000.00 9,000,000.00 12,000,000.00 15,000,000.00 18,000,000.00 

ตน้ทุนขาย 800,000.00 1,200,000.00 1,500,000.00 1,800,000.00 2,100,000.00 

ก าไรขัน้ตน้ 5,200,000.00 7,800,000.00 10,500,000.00 13,200,000.00 15,900,000.00 

ค่าใชจ้่ายในการขายและบรหิาร 1,800,000.00 2,100,000.00 2,400,000.00 2,700,000.00 3,000,000.00 

ค่าเสือ่มราคา 
     

ก าไรจากการด าเนินงาน 3,400,000.00 5,700,000.00 8,100,000.00 10,500,000.00 12,900,000.00 

ดอกเบีย้จ่าย 
     

ก าไรก่อนหกัภาษ ี 3,400,000.00 5,700,000.00 8,100,000.00 10,500,000.00 12,900,000.00 

ภาษ ี 1,020,000.00 1,710,000.00 2,430,000.00 3,150,000.00 3,870,000.00 

ก าไรสทุธ ิ 2,380,000.00 3,990,000.00 5,670,000.00 7,350,000.00 9,030,000.00 

ก าไรสะสมตน้งวด 0.00 2,380,000.00 5,370,000.00 11,040,000.00 18,390,000.00 

จ่ายเงนิปนัผล 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 

ก าไรสะสมปลายงวด 2,380,000.00 5,370,000.00 11,040,000.00 18,390,000.00 27,420,000.00 
 

  



ค่าใช้จ่าย 

ล าดบัท่ี ประเภทค่าใช้จ่าย รายการ 
ขอรบัการสนับสนุน 

บริษทั สนช. รวม 
 

1 
ค่าจา้ง Outsource เพื่อพฒันา
โครงการ 

ค่าจา้งในการออกแบบและ
ตรวจสอบเน้ือหา 

75,000.00 75,000.00 150,000.00 
 

2 
ค่าจา้ง Outsource เพื่อพฒันา
โครงการ 

ค่าจา้งในการสรา้ง ภาพสามมติิ
ประกอบเนื้อหา 

100,000.00 50,000.00 150,000.00 
 

3 
ค่าลขิสทิธกิารใชซ้อฟตแ์วร ์/ ค่า
เช่าใชบ้รกิาร 

ค่าลขิสทิธกิารใช ้ชุดค าสัง่ 
artoolkit ในเชงิพานิชย ์

50,000.00 50,000.00 100,000.00 
 

รวม 225,000.00 175,000.00 400,000.00 
 

อตัราส่วนเงินโครงการของบริษทั/สนช. 56.25% 43.75% 100% 
 

 


